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Je remercie Alexandre Meyer pour m’avoir accompagnée dans le dernier marathon de
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comme Paul Debevec et Steve Marschner. J’ai particulièrement apprécié mes rencontres
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4.3 Pré–calcul pour permettre le ré–éclairage . . . . . . . . . . . . . . . . . 82
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4.4 Éclairage commun et ré–éclairage interactif . . . . . . . . . . . . . . . . 93
4.4.1 Insertion d’objets et de lampes virtuels . . . . . . . . . . . . . . 93
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tion de radiosité . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 93
4.16 Modification interactive de l’intensité d’une lampe virtuelle . . . . . . . . 94
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5.4 Images de luminance servant à l’estimation de la réflectance . . . . . . . 106
5.5 Structure de données pour l’estimation de la réflectance . . . . . . . . . . 108
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